Bundesministerium
fur Bildung
und Forschung

Auftakttreffen
zur BMBF FordermalRnahme

»interaktive und Gamification-basierte Technologien zur Férderung der
psychischen Gesundheit im Kindesalter* (GamKi)

Tag 1 - 2. April 2025

12:30 — 13:15 Uhr

13:15-13:20 Uhr

13:20 — 13:30 Uhr

13:35 - 14:05 Uhr

14:15 — 14:30 Uhr

14:30 — 15:00 Uhr

15:00 — 16:00 Uhr

16:00 — 16:10 Uhr

16:10 — 17:00 Uhr

17:00 — 17:10 Uhr

17:10 — 18:00 Uhr

18:10 — 18:15 Uhr

ab 18:15 Uhr

Tag 2 — 3. April 2025

08:30 — 09:00 Uhr

09:00 - 10:00 Uhr

10:00 — 10:30 Uhr

10:30 — 12:00 Uhr

12:00 — 12:15 Uhr

ab 12:15 Uhr

02.04. - 03.04.2025
Universitat Potsdam
Am neuen Palais 10, 14469 Potsdam

| 13:15 - 18:00 Uhr

Ankunft und Registrierung

Anmoderation GamKi Wer-Wie-Was

GruBwort BMBF Referat 622

Vortrag Michael Kélch

GruBwort Universitat Potsdam Dekanin HuWi Frau Sporer
Kaffeepause

Projektvorstellungen | (REPLAY, EnTree, THENAGA, STARK,
SG4ChildD)

Pause

Projektvorstellungen Il (ProVIA4Kids, AuThento, CONFIDENCE,
KOALA)

Pause
Projektvorstellungen Il (VINNIE, VISAKI, KiKAN, angstVRei)
Abmoderation und Ausblick Tag 2 GamKi Wer-Wie-Was

Abendessen (auf Selbstzahlerbasis)

| 9:00 — 12:15 Uhr

Ankunft und Registrierung

Vorstellung Begleitprojekt GamKi-Wer-Wie-Was
Netzwerkpause

Parallele Workshops

Abschluss

Mittagessen



